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Bijlage 2: Documenten voor de themahoek: de bibliotheek
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Bijlage 3: Documenten voor de themahoek: Boekenwinkel
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de kassabon
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de prijslijst

prentenboek sprook jes

€1 €2

stripboek informatieboek

€4 £

kookboek gedichten
€6 €8

voor leesboek leesboek
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Bijlage 4: Platen bij het boek Anna in het verkeer
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Bijlage 5: Verkeersborden

Hoe vaak zie je het verkeersbord?
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Tover je themahoek in tot een opvangcentrum voor gewonde bosdieren.

Verband en pleisters
Zalf

Behandeltafel
Mandjes en hokken
Knuffels

Voerbakjes groot en klein
Thermometer
Rdntgenapparaat
Receptenboekje
Stethoscoop
Injectiespuit

Pillen (knopen of kralen)

Roéntgenfoto’s maken

Hart luisteren met stethoscoop

Injectie geven

Zieke dieren verbinden

Recepten uitschrijven, pillendoosjes vullen

Dieren voeren, voer afwegen op weegschaal

Speel het verhaal na bij de verteltafel of bedenk een vervolgavontuur voor
Olla nadat het bos gered is.

Olla, dieren, bomen,
vlammen (van karton),
waterdruppeltjes (van karton),
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achtergrond met bomen, meertje,

playmobile of andere poppetjes.

Ipad waarmee de kinderen digitaal het boek De Regenmaker kunnen
lezen.

Boeken over dieren en insecten.

Bedenk nieuwe invalshoeken bij het verhaal waarbij de kinderen een rol
spelen met de playmobile poppetjes.

Tip: voeg steeds een nieuw dier of ander element toe.

Stempels

Wasco

Stiften en potloden
Blanco kaarten

Stempel de woordkaarten na of maak eigen woordkaarten.

Trek met wasco blaadjes over of maak de vormen van bomen na.
Teken vlammen en waterdruppels in het bos.

Teken en/of schrijf een kaart naar de dieren om ze sterkte te wensen.

Kleurpotloden
Wasco
Ecoline
Acrylverf
Papier

Natuurlijke materialen uit het bos

Maak zelf illustraties bij het verhaal: Verschillende kinderen maken
verschillende pagina’s. Daarna voeg je het samen zodat de klas met
elkaar het boek heeft geillustreerd. Kies welke techniek je wilt gebruiken:
ecoline/wasco, acrylverf, stift, podlood...

Maak zelf kunstwerken met natuurlijke materialen uit het bos.

Bouw het bos na met verschillende blokken en bouw nieuwe huizen voor
de dieren.

Grote blokken
Kapla
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Takken/natuurlijke materialen
Vlammen (van karton)
Bosdiertjes

Blauw papier of plastic als meer in het bos

Bouw een eigen bos met meer. Zorg ook voor vlammen papier die ze in
het bos kunnen hangen, zodat het een bosbrand lijkt. Zorg voor diertjes
om toe te voegen.

Verkleedkleren
Maskers van dieren in het bos

Lees het verhaal voor en verwerk de kinderen erin. De kinderen spelen
het verhaal na terwijl je voorleest.

Doe verschillende dieren na: hoe beweegt een regenworm, hoe beweegt
een eekhoorn, hoe beweegt een konijn, etc.

Een kind trekt een dierenkaartje, doet dit dier na en de andere kinderen
mogen raden welk dier het is.

Keukenrollen

Kralen

Schelpen

Rijst

Macaroni satéprikkers of een spiraal zilverfolie
Cupcakevormpjes

Lijm

Elastiek

Maak een regenmaker muziekinstrument en maak samen met de kinderen
muziek.
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Bijlage 7: Woordkaartjes bij het boek De Regenmaker

Woordkaart jes
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Bijlage 8: Beebotkaart bij het boek De Regenmaker
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1: Leg alle druppels
water in het meer.

2: Leg alle bosdiert jes
aan de onderkant van de
beebotmat.

3: Breng alle bosdiert jes
naar het veilige stuk bos
dat niet in brand staat.

4: Haal druppels water uit
het meer en blus het vuur.
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Bijlage 9: Woordkaartjes kriebelbeestjes
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Bijlage 10: Kriebelbeestjesbingo
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Bijlage 11: Werkblad kriebelbeestjes zoeken

M Het kriebelbeestje van:

Ik vond het hier:

T o o ©

Zo zliet mijn kriebelbeestje eruit:

wWat is de naam? ____ _ __ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Wat is de vorm?

Welke kleuren heeft het?

L
Hoe groot is het? im2 3 4 5 6 7 8 9 10
T A
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Bijlage 12: Close-up van kriebelbeestjes

(duizendpoot)
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(vlieg)

(rode mier)
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(rups)

(wesp)
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Bijlage 13: Zoek iemand die — tellen

Zoek iemand die. ..

De vlinder kan tellen:

De mieren kan tellen:
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De rupsen kan tellen:

f o

De vliegen kan tellen:

sk o e
Sk S e

De wespen kan tellen:
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Bijlage 14: Spelscript rollenkaarten en activiteitenkaarten bibliotheek

Lars Anna

A4
ro,o”
s

& ®©

Bibliotheekmedewerkster Klant

s

) -

-
4 A n

75



Het regent buiten dus Lars en Anna doen hun
Lars en Anna gaan jas en schoenen aan en
naar de bibliotheek. pakken de pas.

&
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i i

T .
] i

Lars en Anna zien het

bibliotheekmedewerkster
bord en kloppen op

komt en vraagt hulp.
NEED 0D G Sair IS G O
e ]~ ]

het raam.

gesloten

gesloten

Lars en Anna draaien Lars en Anna leggen de
het bord om. boeken van de klant

terug in de kast.
e




Lars en Anna scannen | 3vs en Anna zijn moe

de boeken die worden en lezen in de
geleend door de

Lars en Anna lenen
bibliotheekmedewerkster boeken en krijgen de
brengt koek en drinken.
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Bijlage 15: Spelscript rollenkaarten en activiteitenkaarten

boekenwinkel
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Anna
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Lars en Anna staan
voor de boekenwinkel
van vader Boris.

Boekenwinkel

L

- @

HE NN,

Vader Boris geeft

uitleg over de kassa.

Anna rekent het boek
af, het leesboek is
10 euro.

" 10R.

Lars en Anna draaien
het bord om en doen
het licht aan.

\‘lf/
/s N

Lars loopt naar een
klant en ze zoeken
samen naar een boek.

Lars pakt het boek
in.
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Bijlage 16: cijfers 1 tot 20
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Bijlage 17: Cijferverhaal de burgemeester

Cijferverhaal de burgemeester

Werkwi jze

Omdat dit een bijzondere les is over de burgemeester heeft hij een verhaal toegevoegd over
zijn dag als burgemeester. Hang voordat je gaat lezen de cijfers uit bijlage .. verspreid op
in je lokaal. Begin vervolgens met lezen. Als de kinderen een cijfer horen, rennen ze naar
de cijferkaart met dat getal. Als iedereen bij het juiste cijfer staat, leest de je weer

verder en luisteren de kinderen heel goed wat het volgende getal in het verhaal is. Als ze

dit getal horen, zoeken z.s.m. het getal op de cijferkaart op en gaan erbij staan.
Zo wordt het hele verhaal voorgelezen. De kinderen genieten van het verhaal en het bewegen
en ondertussen worden de getallen en het cijferbeeld geoefend.
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Cijferverhaal de burgemeester

Da burgemesster van {jouw dorp of stad] heeft et altijd druk] HI] rent wan de ene atspraak naar de
andere. Dok deze dag moet burgensestar Bart heel wveesl doeen, er [& pamelifk een nisuws bakkeri] in
de =tad en die moet worden geopend door de burgemeester! Burgeneester Bart ligt nog in bed en doet
zijn ogen heel even open, op =ijn wekker ziet hij staan dat het half & is. **Half zes in de
achtend?, Ik maet er allang uit!??. Burgeneester Bart springt zijn bed wit en maakt zich klaar waar
da spannenda dag.

Burgeneester Bart sneert snel een paar boterhammen en springt daarna op =ijn fiets. Hij haast zich
naar de bakkerij toe. Hij vindt vooral de naam van de bakkerij heel erg leuk, de bakkerij is
namalijk naar ham werncamd, Bakker Bart! [n de wvarte =ziet hij de bakkerij al en hij ziet ook dat de
hakkers &l druk in de wear Ziin, Hij] zet =ijin tiats neer &n loopt maar Binnan, Hij ruikt de gaur
van de yversgebakken brocdjes en zieh daar Z bakkers staan.

De bakkers lopen naar hem toe. ‘?Goedenorpen burgeneester! Wat fijn dat u er bent??. De
burgeneester graet ze terug. ‘'Wat geseldipg dat ik hier mag zijn, ik lust wmel een lekker broodje®® .
La burgemneester krijgt sen warm croissantje wan de bakkers. De bakkers baginnen zich voor te
stallan. "Ik han Erik™", megt de &na bakker. *"En ik hen Emna, sanen 21in ®@e deza bakkeri j
pegonnen. We wilden dit al wvanafl Toen we 1Z jaar warenl®®,

“*Mat prachtig”™” . antwoord de burgemeester. "Een kinderdroon die wit is gekonen dus .’ De bakkers
Emikken. *"Mu vroag 1k me nog af, Bagint de mrgenaaster, Erik is een kakkar, maar hoa nag 1k jou
noenen Ennat’? Emma schist in de lach, ""Een kakkerinl®®, antwoord ze, ""Hist vesl nansen weban
dat, naar kon maar nee dan geven we je een rondleiding in de bakkerij!??® Bakker Erik en bakkerin
Enma hebben haast, want in de niddag om { wur wordt de bekkerij feestelijk geopend.

Ma de rondlaiding pakt burgemeester Bart snel het rode lint en de rode loper. De rode loper lagt
nij uit woor da hakkeri] modat alls niaume klantan feestelljk binnen kunnan konen an het rode lint
spant hi] tussen twee paaltles voor 48 [ngang, Het 1Int mest hi] naneliljk doorknipges ale ket zowver
is. De rode loper is langer dan e burgensester had sersscht, nanelijk wel 15 neter lang! °* Ik kan
de rode loper bijna door heel {jouw dorp/stad) neerleggen®®, grapt de burgemeester,

Dan is het zover, er staan heel vesl nensen bij de ingang van de bakkerij want iedereen wil wal ean
lakkar brosd ja of gebakis kopen. Er zijin zelfs mansan van de krant &n van da telsvisia aanwezig,
dat heaft de burgensestsr als werassing geregald!l Do burgemsaster wordh malf ook neg gelnterviaad.
“*Haoe iz het wvoor u om zo'n mopie bakkerij te cpenen?'?. De burgemeester denkt even na. *'Het is
het mooiste taak die ik als burgemeester wan ( jouw dorp of stad) heb.®® Hij pakt zijn schaar an
talt af: *"1 - 2 - 1"". o burgemssstar knipt hat lint deor an {ederssn julicht.

"*Mat een prachbige middag!™", roeph de burgemsester. De bakkerij is fesestelljk gecpend en nensen
kopen broden en gebak. Het is nu sl Bijna tijd om naar huis te gaan, wank het wocdt al bijne avond.
e burpemeester loopt nog een keer de bakkerij binnen, bedankt Enna en Erik en koopt nog een
lekkere taart en mel & braden!

Valgepakt en uitgeput Tistst de burgenaaster waar naar huls, Het eten staat al veor hem op tatel,
maar hij is mog niet helepaal klsar, HLIJ schrijft nog een mool verhsaltje over de Bakkerij van Enna
an Erik en stuurt deze oo naar de krant. Dit koot morgerochtend in de krant. De burgeneester gaapt
eens flink, hij kijkt op de klok =n ziet dat het al bijna % wur is. Hek was een drukke dag, maar

dit iz toch wel echt de leukste taak van de burgemeester vindt hij!
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Bijlage 18: Beebotmat en opdrachtkaart ons dorp
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